Miejska Biblioteka Publiczna im. Adama Asnyka w Kaliszu
Quest historyczny

Uczniowie pieciu kaliskich szkét stworzyli quest historyczny poswiecony zwiazkom Kalisza z bitwa warszawska
1920 roku. Gra powstata podczas warsztatéw zorganizowanych przez Miejska Biblioteke Publiczna im. Adama
Asnyka w Kaliszu, ktéra otrzymata dofinansowanie w programie dotacyjnym , Koalicje dla Niepodlegtej
#wiktoria 1920”.

Twdércom projektu zalezato na wyeksponowaniu faktéw lokalnej historii i spopularyzowaniu nazwisk postaci, ktérych losy
zwigzane byty z wojng polsko-bolszewicka. Mimo oddalenia od miejsca bezposredniego starcia wojsk Kalisz okazat sie
waznym punktem w dziejach bitwy 1920 roku. Zaproszono na warsztaty reprezentantédw szkét, ktérych dzieje w rézny
sposob tacza sie z odzyskaniem niepodlegtosci w roku 1918 i bitwa warszawska. Zespét Szkolno-Przedszkolny nr 2 zebrat
materiaty Zrédtowe dotyczgce pobytu zotnierzy armii ukrainskiej w dawnym obozie legionistéw w Szczypiornie, a takze 29.
Putku Strzelcéw Kaniowskich. Szkota Podstawowa nr 2 im. Jana Pawta Il skupiona byta na postaciach Feliksa Karsnickiego i
mjra Stefana Waltera oraz 203. Ochotniczym Putku Utandw. Il Liceum Ogélnoksztatcace im. Tadeusza Kosciuszki w Kaliszu
poznato losy skautdw oraz uczniéw swej szkoty, ktérzy wyruszyli na wojne. IV Liceum Ogdlnoksztatcace im. Ignacego Jana
Paderewskiego w Kaliszu badato losy cztonkéw Kaliskiego Towarzystwa Wioslarskiego oraz historie mauzoleum legionistéw,
w ktérego miejscu wybudowano ich szkote. Do projektu dotaczyli réwniez uczniowie Zespotu Szkét Techniczno-
Elektronicznych, ktérzy dysponowali wiedzg informatyczng oraz umiejetnosciami z zakresu grafiki komputerowej oraz
Stowarzyszenie Stacja Inspiracja, ktére dokonato oceny rezultatéw edukacyjnych.

Spotkania realizowane byty w Izbie Pamieci Szczypiorna, ktdra jest czescia Filii nr 6 Miejskiej Biblioteki Publicznej.

Uruchomienie aplikacji bedacej rezultatem warsztatéw - potgczone z wreczeniem nagrdd - odbyto sie 9 pazdziernika 2020 r.
w Ratuszu z udziatem wiceprezydenta Kalisza Grzegorza Kulawinka.

Quest jest dostepny dla wszystkich; aby w niego zagraé, nalezy zainstalowad na telefonie dostepng w internecie aplikacje
ActionTrack oraz wczyta¢ kod QR opublikowany na stronie Miejskiej Biblioteki Publicznej im. Adama Asnyka w Kaliszu:
http://www.mbp.kalisz.pl/art,990,201009-kaliskie-sciezki-w-wojnie-polsko-bolszewickiej#skip

Projekt dofinansowano ze Srodkéw Programu Wieloletniego NIEPODLEGtA na lata 2017-2022 w ramach Programu
Dotacyjnego ,Koalicje dla Niepodlegtej”.

Fot.: Izabela Fietkiewicz-Paszek (warsztaty w Filii nr 6), Marcin Galant (ratusz)
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