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„Śladami Fibigerów, czyli to mi w duszy GRA”

ŚLADAMI FIBIGERÓW, czyli to mi w duszy GRA

Hej, łowco dźwięków! Czy wiesz, dlaczego Kalisz jest miastem fortepianów?

Odkryj z nami miejsca związane z jedną z najsłynniejszych rodzin w naszym mieście.

 

Nasza gra ma następujące warianty:

1. Wersja z GPS – czyli spacer ulicami miasta według mapy i wskazówek w telefonie.

Start przy Łaziennej 6.

[kod QR z GPS]

2. Wersja stacjonarna – dla rezydentów kanapy.

[kod QR wersja stacjonarna]

Chęć udziału szkół w plenerowej zabawie można zgłaszać na adres biblio@mbp.kalisz.pl lub telefonicznie do Moniki Sobczak-
Waliś (tel. 665 248 271) i Anny Kubiak (tel. 692 512 132).

Przygotuj się do gry terenowej!

Weź ze sobą smartfon lub tablet z systemem iOS (w wersji 8.0 i wyższej) i Android (w wersji 6.0 wyższej),1.
uruchomioną funkcją GPS, mobilnym dostępem do Internetu i włączoną usługą lokalizacji.
Jeżeli Twój telefon nie spełnia powyższych wymogów technicznych, dołącz do innej drużyny. W grupie też siła :).2.
Zainstaluj bezpłatną aplikację ActionTrack (dostępną w Google Play i AppStore).3.
Zalecamy wykonanie „ósemki” z telefonem w dłoni, bowiem ten gest poprawia działanie GPS.4.
Miej naładowany telefon lub weź ze sobą baterię przenośną powerbank.5.
Jeżeli pojawią się problemy techniczne, wyjdź i ponownie wejdź do aplikacji ActionTrack („gra w toku”).6.
W dniu rozgrywki zabierz ze sobą Zgodę na przetwarzanie danych osobowych, oczywiście podpisaną :).7.
Zabierz ze sobą zdrową przekąskę i wodę, trasa gry to 5 kilometrów :).8.

POWODZENIA!!!

          

Dofinansowano ze środków Ministra Kultury, Dziedzictwa Narodowego i Sportu pochodzących z Funduszu Promocji Kultury,
uzyskanych z dopłat ustanowionych w grach objętych monopolem państwa, zgodnie z art. 80 ust. 1 ustawy z dnia 19
listopada 2009 r. o grach hazardowych.

„Śladami Fibigerów. Mobilna gra miejska” dofinansowana została ze środków Ministra Kultury, Dziedzictwa Narodowego i
Sportu, pochodzących z Funduszu Promocji Kultury (w ramach programu „Partnerstwo dla książki” koordynowanego przez
Instytut Książki) oraz Urzędu Miasta Kalisza.

 Regulaminy

1) Regulamin gry z GPS
2) Regulamin gry wersja stacjonarna

http://mbp.kalisz.pl/container/gra-fibigier/Sladami-Fibigerow-GPS-Popremierowo-1660817370.png
http://mbp.kalisz.pl/container/gra-fibigier/Sladami-Fibigerow-FLOW-Popremierowo-1660817370.png
http://mbp.kalisz.pl/container/gra-fibigier/Regulamin gry z terenowej GPS.pdf
http://mbp.kalisz.pl/container/gra-fibigier/Regulamin gry - wersja stacjonarna.pdf
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3) Regulamin gry z kodami QR

http://mbp.kalisz.pl/container/gra-fibigier/210917-Fibigerowie-gra-Regulamin-z-QR.pdf

